EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion, teniendo especial consideraciéon con el patrimonio Andaluz.

Descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION.

SABERES BASICOS

1.1. Reconocer los factores historicos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y
finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto historico.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con
su contexto historico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitecténico.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacion, preservacion y difusién del
patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de
obras de arte.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion
con su contexto histérico y natural, conocimiento,
estudio y valoracién de las responsabilidades que
supone su conservacion, sostenibilidad y mejora.
El patrimonio arquitectonico.

1.3. Analizar la importancia de las formas
geomeétricas basicas identificando los
elementos plasticos del Lenguaje Visual
en el arte y en el entorno tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas
geomeétricas y formas organicas. Formas
geomeétricas en la arquitectura.

E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Operaciones con segmentos:
trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas
con escuadra y cartabén y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas
y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de




poligonos regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y
rectas, construccion de 6valos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias de modulos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar

estereotipos.

Descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION.

SABERES BASICOS

2.1. |dentificar y explicar, de forma
razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando
el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando diversidad de las
expresiones culturales.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion
expresiva del color.

B.4. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

2.3. Realizar composiciones inspiradas
en la naturaleza donde puedan aplicarse
distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas
bidimensionales necesarias

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.




COMPETENCIA ESPECIFICA 3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica

individual y alimentar el imaginario.

Descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION.

SABERES BASICOS

3.1. Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

3.2. Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando
la opinién personal de forma abierta.

A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con
su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracion de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitecténico.

D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

3.3. dentificar la importancia de la
presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas,
compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion
expresiva del color.

B.4. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS




4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados en
funcion de los contextos sociales, histoéricos,

geograficos y tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion con interés y
eficacia.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y

artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en

las producciones propias.

C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje de proyectos
de video-arte.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la

reflexion critica y la autoconfianza.

Descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION.

SABERES BASICOS

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al
propésito.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.




5.3. Descubrir y seleccionar aquellos C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion
procedimientos y técnicas mas idoneos de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

en relacion con los fines de presentacion | C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica
y representacion perseguidos. en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION. SABERES BASICOS

6.1. Explicar su pertenencia a un A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas
contexto cultural concreto, de manera importantes, incluidas las contemporaneas y las
especifica el Andaluz, a través del pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
analisis de los aspectos formales y de los | formales y su relacion con el contexto histérico.
factores sociales que determinan A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con
diversas producciones culturales y su contexto historico y natural, conocimiento, estudio
artisticas actuales. y valoracion de las responsabilidades que supone su

conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitecténico.

6.2. Utilizar creativamente referencias B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
culturales y artisticas del entorno en la proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
elaboracion de producciones propias, formas en el plano y en el espacio.

mostrando una vision personal. E.1. Analisis y representacion de formas. Formas

geomeétricas y formas organicas. Formas
geomeétricas en la arquitectura.

E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Operaciones con segmentos:
trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas
con escuadra y cartabén y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geomeétricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas
y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El
baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los
poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de
poligonos regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y




rectas, construccion de 6valos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias de modulos.

E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con
formas geométricas planas, teniendo como ejemplo
el legado andalusi y el mosaico romano.

E.4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad practica. Representacion diédrica de
las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representaciéon en perspectiva caballera de prismas
y cilindros simples. Representacidn en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.

6.3. Entender y concebir la historia del A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas

arte y la cultura, y también la propia importantes, incluidas las contemporaneas y las
produccién artistica, como un todo pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
continuo e indesligable, en el cual las formales y su relacién con el contexto historico.
obras del pasado son la base sobre la A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con
que se construyen las creaciones del su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
presente. y valoracion de las responsabilidades que supone su

conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitecténico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo y la realizacion de un
proyecto artistico.

Descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

7.1. Realizar un proyecto artistico, con C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
creatividad y de forma consciente, plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
ajustandose al objetivo propuesto, sus caracteristicas expresivas.

experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales generacion de
propios, y iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas C.1. Factores y etapas del proceso creativo:
ajustadas al objetivo propuesto, individuales | eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
o colectivas, a partir del analisis de las bocetos.

posibilidades expresivas y plasticas C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
utilizadas por creadores plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y

sus caracteristicas expresivas.




dentro de este ambito, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.

E.4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad practica. Representacion diédrica de
las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representaciéon en perspectiva caballera de
prismas y cilindros simples. Representacion en
perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,

adaptando el proyecto a la intencion y a

las caracteristicas del publico destinatario, para

valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION.

SABERES BASICOS

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencioén previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion
expresiva del color.

B.4. La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y factores.

B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién
y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y




adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos
de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y
funciones. Significacion de las imagenes:
significante-significado, simbolos e iconos.

D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.




