DIBUJO TECNICO 42 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la
naturaleza, en el entorno y en el arte, identificando sus estructuras geométricas.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1,

CCEC2, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Reconocer diferentes tipos de
estructuras, formas y relaciones
geometricas en la naturaleza, el entorno, el
arte y el disefio.

A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.

A.2. Aplicacién del dibujo técnico como elemento
de comunicacion grafica y generador de formas.
A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico,
disefo grafico, comic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico
Andaluz.

1.2. Analizar la importancia de la geometria
en la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

A.3. Desarrollo historico del Dibujo Técnico.
Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico,
disefo grafico, comic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico
Andaluz.

A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2. Realizar propuestas gréaficas utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como el dibujo técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CCEC3,

CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Analizar mediante la realizacién de
bocetos y croquis a mano alzada la
geometria interna de formas
bidimensionales.

A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.

A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico,
disefo grafico, cémic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico
Andaluz.




A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificacion
de poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos
regulares y poligonos estrellados. Aplicacién de
trazados fundamentales para el disefio de redes
modulares.

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion,
reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.
B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicién y trazados.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales
y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento
de comunicacion grafica y generador de formas.
A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

B.1. Conceptos y trazados elementales en el
plano. Construcciones poligonales. Clasificacion
de poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos
regulares y poligonos estrellados. Aplicacién de
trazados fundamentales para el disefio de redes
modulares.

B.2. Proporcionalidad, razén de proporcion,
reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.
B.3. Transformaciones geométricas en el plano.
B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y
enlaces. Definicién y trazados.

2.3. Presentar el trabajo realizado con
limpieza y precision en el trazado, tanto a
mano alzada como en el trazado
geométrico.

A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3. Desarrollar la visién espacial analizando el espacio
tridimensional y su representacion en el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCEC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los
distintos sistemas de representacion.

A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento
de comunicacion grafica y generador de formas.




C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacion y su aplicacion.

C.2. Sistema diédrico: representacion de punto,
recta y plano.

C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

C.4. Proyecciones diédricas de solidos
geomeétricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sélidos geométricos sencillos.
C.6. Sistema conico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacion
de sélidos geométricos y espacios sencillos.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos
mediante los distintos sistemas de
representacion.

C.1. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacion y su aplicacion.

C.2. Sistema diédrico: representacion de punto,
recta y plano.

C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre
elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

C.4. Proyecciones diédricas de solidos
geomeétricos sencillos.

C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Perspectivas isométrica y caballera.
Representacion de sélidos geométricos sencillos.
C.6. Sistema conico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal. Representacion
de sélidos geométricos y espacios sencillos.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la
representacion grafica de la geometria
descriptiva.

A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
y valorando las mismas como lenguaje universal facilitador de la cooperacion internacional.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3,

CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

4.1. Representar objetos sencillos a través
de bocetos y croquis, aplicando la
creatividad unida a la correccion técnica.

A.1. La geometria en la naturaleza y en el
entorno. Observacion directa e indirecta.




A.4. Presencia de la geometria en las distintas
expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico,
disefo grafico, comic, disefio industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico
Andaluz.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

D.3. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

4.2. Representar objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas aplicando la
normalizacion vigente.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

D.2. Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

D.3. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales.

D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

4.3. Representar un modelo tridimensional
de un objeto o espacio, partiendo de su
representacion técnica y normalizada.

D.1. Escalas y formatos. Representacion del
entorno segun finalidad.

D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en la
creacion de un proyecto tridimensional, desde el
boceto hasta la materializacion.

4.4. Aplicar los principios de precision y
limpieza en la normalizacion, haciendo un
uso correcto del material técnico necesario.

A.5. Precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

D.2. Concepto de normalizaciéon. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones
especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacion artistica.
Descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3,

CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo digital en
2D, aplicandolos a la realizacion de
proyectos creativos.

E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas
E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.




5.2. Iniciarse en el modelado en 3D
mediante el disefio de propuestas que
incorporen volumenes sencillos.

E.2. Generacion de volumenes basicos.
E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico
utilizando herramientas digitales mas
apropiadas, hasta su concrecion fisica o
digital.

E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D.
Aplicaciones informaticas

E.2. Generacion de volumenes basicos.
E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.




